REGULAMIN GRY MIEJSKIE] ,DEMOLKA NA DOBRANOC"
SOBOTA, 9 CZERWCA 2018 .
(,REGULAMIN")

§ 1. Organizator
Organizatorem rodzinnej gry miejskiej ,deMOLka na dobranoc” (zwanej dalej ,Grg”),
rozgrywanej w sobote 9 czerwca 2018 roku w Krakowie jest Wojewo6dzka Biblioteka
Publiczna w Krakowie, z siedzibg przy ul. Rajskiej 1 (dalej: ,,Organizator”).
Wydarzenie organizowane jest w ramach projektu Fantastyczny Krakéw. Literatura
W miescie i miasto w literaturze finansowanego z budzetu Wojewddztwa Matopolskiego
w ramach II edycji Budzetu Obywatelskiego, ktorego organizatorem jest Wojewodzka
Biblioteka Publiczna w Krakowie a jego Partnerem Biblioteka Krakow.
Fundatorem nagréd jest Organizator.

§ 2. Uczestnicy

. Ze wzgledu na tematyke i poziom trudno$ci, Gra adresowana jest przede wszystkim
do dzieci w wieku 6-13 lat.

Uczestnikiem Gry moga by¢ osoby fizyczne, zaréwno peitnoletnie, jak i niepetnoletnie
ktére ukonczyly 5. rok zycia (dalej ,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze
osoby niepelnoletniej jest zgoda rodzicéw lub opiekunéw prawnych, zgodnie
z postanowieniami ust. 3 ponizej.

Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Zespoty. W sktad kazdego Zespotu
wchodzi od 3 do 5 0s6b (,,Zespo6t”). Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego
Zespotu. W kazdym Zespole MUSI znalez¢ si¢ przynajmniej jeden uczestnik w wieku
6-13 lat. Uczestnik biorgcy udziat w Grze nie moze posiada¢ jakichkolwiek
przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy
Gry biorg udziat w Grze na witasng odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko.
Organizatorzy nie zapewniajg dla Uczestnikow Gry opieki medycznej ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkoéw. Organizatorzy nie zapewniajg opieki osob
petnoletnich dla os6b niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Osoby niepelnoletnie uczestniczace w Grze, ktére ukonczyly 13 lat, musza posiadac
pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze wraz ze zgoda na
publikacje ich wizerunku przez Organizatora, wedtug wzoru stanowigcego Zatacznik
nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ ja przedstawicielowi Organizatora
mailowo lub osobis$cie w miejscu startu Gry, przed jej rozpoczeciem.

Osoby niepelnoletnie uczestniczace w Grze, ktére nie ukonczyty 13 lat, musza brac
udziat w Grze pod opiekg osoby petnoletniej, nieograniczonej w zdolnosci do czynnosci
prawnych, oraz posiada¢ pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekunéw na udziat
w Grze wraz ze zgodga na publikacje ich wizerunku przez Organizatora, wedtug wzoru
stanowigcego Zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ ja
przedstawicielowi Organizatora mailowo lub osobi$cie w miejscu startu Gry.

Osoby pelnoletnie uczestniczace w Grze musza wyrazi¢ pisemng zgode na publikacje
swojego wizerunku na zasadach okreslonych w § 7. Regulaminu, i dostarczy¢
ja przedstawicielowi Organizatora mailowo lub osobiscie w miejscu startu Gry, przed
jej rozpoczeciem. Wzor takiej zgody stanowi Zatgcznik nr 2. Zatgcznik bedzie réwniez
dostepny dla Uczestnikéw w miejscu startu Gry.

. Uczestnictwo w Grze jest bezptatne. Organizatorzy nie zwracaja kosztow podrozy.



§ 3. Zgloszenia udzialu w Grze

. W Grze moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 60 Zespotéw. O zakwalifikowaniu Zespotu
do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane s3 od pigtku 18.05.2018 r. do wtorku 05.06.2018 r.
wiacznie, mailem na adres: gramiejska@rajska.info.

Zgtoszenie Zespotu musi zawiera¢: nazwe Zespotu, imie i nazwisko kazdego cztonka
Zespotu, jego wiek, numer telefonu komdrkowego Zespotu oraz kontaktowy adres
e-mail jednego z cztonkéw Zespotu. Zgloszenia otrzymane przez Organizatora
po uplywie terminu dokonywania zgtoszen nie bedg brane pod uwage.

Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnoSci zgtoszenia z Regulaminem otrzyma w ciggu
24 godzin potwierdzenie przyjecia zgloszenia. Zgtoszenie jest wazne jezeli Zespot
otrzymat potwierdzenie w formie e-mail.

Organizator zastrzega mozliwos¢ wydtuzenia czasu rejestracji oraz zakonczenia rekrutacji
we wczesniejszym terminie.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest r6wnoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikdbw zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udzialu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdw zgody na przetwarzanie przez
Organizatora jego danych osobowych w  zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych
z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

§ 4. Zasady Gry
Gra zostanie przeprowadzona, w sobote 9 czerwca 2018 roku w godz. 18.30-22.15 w
budynku Wojewodzkiej Biblioteki Publicznej w Krakowie (ul. Rajska 1).
,deMOLKka na dobranoc” to rodzinna literacka gra miejska, oparta na przenos$niach,
kreatywnych zabawach stownych i uczaca dzieci budowania opowiesci. Zespoty
wcielg sie w role entoMOLogdéw, ktérych zadaniem bedzie walka z molami
ksigzkowymi. Celem Zespotu jest odnalezienie kartek z ksigzek zjedzonych przez
mole (dalej ,Kartki”) i zbudowanie z nich wtasnej opowiesci.
Najpézniej na 3 dni przed rozpoczeciem Gry kazdy Zespo6t otrzyma na podany
w zgtoszeniu adres e-mail szczegoétowe zasady Gry oraz informacje o miejscu
rozpoczecia i zakonczenia Gry. Organizator zaleca doktadne zapoznanie sie z tymi
informacjami.
Na starcie Gry kazdy Zespoét otrzyma Ksigzeczke, w ktorej bedzie umieszczat Kartki
zgromadzone podczas gry, pule punktow - MOLekut - do wykorzystania podczas Gry,
oraz mape obszaru Gry. Materiaty mozna bedzie odbiera¢ od godz. 18.00 do godz.
18.30.
Aby zdoby¢ Kartki, Uczestnicy bedag musieli rozwigza¢ zadania i omija¢ putapki
przygotowane przez Organizatora. Szczeg6ly realizacji zadan zostang podane
Uczestnikom Gry przed ich rozpoczeciem.
Zespo6t moze utraci¢ punkty - MOLekuty za btedy popetnione podczas wykonywania
zadan i wyniku wpadniecia w putapke. W przypadku utraty przez Zespdt wszystkich
punktéw, Zespét musi zakonczy¢ Gre.
Zespot otrzyma dodatkowe punkty za kazdg zdobyta Kartke oraz za utozong z Kartek
opowies$¢. Punkty zostang przyznane Zespotowi przez Organizatora na mecie Gry.
Gra zakonczy sie 9 czerwca 2018 roku o godz. 21.45. Do godz. 21.50 wszyscy
cztonkowie kazdego Zespotu zobowigzani sg stawi¢ sie na mecie Gry. Niedotrzymanie
tego terminu jest réwnoznaczne z wykluczeniem Zespotu z konncowej klasyfikacji Gry.
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Oddanie Ksigzeczki na mecie Gry jest réwnoznaczne z zakonczeniem Gry przez
Zespot.

Cztonkowie Zespotu muszg poruszac sie i wykonywac zadania razem. W punkcie Gry
przez rozpoczeciem zadania oraz na wezwanie przedstawicieli Organizatora
cztonkowie Zespotu musza okazal swoja Ksigzeczke. Zespdtl, ktory nie posiada
w danej chwili Ksigzeczki nie moze otrzymywac¢ ani wykonywac zadan.

O kolejnosci otrzymywania zadan na punktach Gry decyduje kolejno$¢ przybycia
Zespotu na ten punkt.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zesp6t niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badZ niszczenia
wskazéwek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo odebrania cztonkom
Zespotu Ksigzeczki oraz wykluczenia Zespotu i wszystkich jego cztonkéw z Gry.
Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. Wytanianie zwyciezcow
Gra toczy sie na punkty. Gléwnym kryterium koncowej Kklasyfikacji Zespotu
jest taczna liczba punktéw:

a) MOLekut zachowanych przez Zespo6t z puli otrzymanej na starcie Gry,
b) przyznanych Zespotowi na mecie Gry za zdobyte Kartki,
C) przyznanych Zespotowi na mecie Gry za opowie$¢ utozong z Kartek.

Im wiecej punktéw, tym wyzsza pozycja Zespotu.

Dodatkowym kryterium koncowej Kklasyfikacji Zespotéw jest czas ukonczenia
Gry przez Zespot. Za czas ukonczenia Gry uznaje sie oddanie przez cztonkow Zespotu
Kart Gracza na mecie Gry.

Wygrywa Zespot, ktéry pierwszy zakonczy Gre z najwieksza taczng liczbg punktow,
a drugie, trzecie i czwarte miejsce zajmujg kolejno Zespoty, ktore odpowiednio jako
drugi, trzeci i czwarty Zespot zakoncza dang Gre z najwiekszg tgczng liczba punktow.
Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastapi podczas finatu Gry 9 czerwca
2018 r. 0 godz. 22.15 w siedzibie Organizatora.

§ 6. Nagrody

Zespoty, ktdére zajma miejsca od 1. do 4. otrzymaja nagrody rzeczowe w postaci gier
planszowych i ksigzek.
Warunkiem odbioru nagrod jest zgloszenie sie Zespotu na finat Gry. W przypadku
nie zgtoszenia sie po odbiér nagrody, prawo do nagrody wygasa.

Nagrody mogga by¢ wydane wytgcznie w postaci okre$lonej niniejszym Regulaminem.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie beda rozpatrywane.

Regulamin nie przewiduje powtdérnego rozdziatu nagréd, ktore nie zostaly odebrane.
Takie nagrody przepadaja.

Warto$¢ kazdej z nagréd, o ktéorych mowa w ust. 1 powyzej, nie przekracza
760 ztotych brutto. Zatem Uczestnicy, ktdrym ww. nagrody zostang przyznane
nie sg obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku
dochodowego od o0s6b fizycznych.

§ 7. Prawa autorskie
Przebieg Gry bedzie utrwalony w formie zapisu fotograficznego. Uczestnicy Gry
wyrazaja zgode na nieodptatne utrwalenie swojego wizerunku, a takze na jego
rozpowszechnianie bez ograniczen terytorialnych i czasowych, w szczegdlno$ci
poprzez umieszczenie fotografii w serwisach internetowych prowadzonych przez



Organizatora, w innych elektronicznych $rodkach przekazu, a takze w publikacjach
i serwisach os6b trzecich z zastrzezeniem, ze przedmiotowe fotografie mogg jedynie
ilustrowac informacje o dziatalnos$ci Biblioteki

Organizator zapewnia, Ze wizerunki uczestnikow Gry nie beda wykorzystywane
przez niego w celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci,
ze z tytutu ich uzycia nie przystugujg im jakiekolwiek roszczenia, w szczegélnosci
prawo do wynagrodzenia.

§ 7. Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje sie do wglagdu w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej www.rajska.info. W razie réznic w tresci regulaminéw wskazanych
w zdaniu poprzednim, decyduje tre$¢ Regulaminu ztoZzonego w siedzibie.
W  kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przerwania Gry bez podania
przyczyny.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie
w zycie z chwilg jego publikacji na stronie internetowej www.rajska.info
Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator. Kazdy
z Uczestnikéw ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.
Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wytacznie w celu organizowana,
przeprowadzenia i promowania Gry oraz wylonienia os6b nagrodzonych i wreczenia
im nagréd. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie
jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie
uniemozliwia udziat w Grze.
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