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Podstawowe umiejetnosci potrzebne do przetrwania

Tytut zajec¢

Cyfrowe Zombie — Misja 1. Podstawowe umiejetnosci potrzebne do przetrwania

Cele:
e Wzmacnianie umiejetnosci wyszukiwania zrodet,
e rozwdj umiejetnosci wyszukiwania konkretnych informacji,
e \Wzmacnianie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i analizy informacji,
e wzmacnianie umiejetnosci tworzenia krotkiego tekstu.

Metody:

analiza fragmentu ksigzki,
praca z katalogiem,
pogadanka,

prezentacja,

praca z tekstem, pisanie,
dyskusja.

Materialy:

e fragmenty ksigzki Maksa Brooksa Zombie survival. Poradnik o technikach obrony przed
atakiem zywych trupow (ksero/druk),
katalog biblioteczny,
Zeszyt badz kartki, dtugopis, mazaki itp.

Czas realizacji:

2 X 45 minut
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Konspekt zajeé:

Pierwsze 45 minut

1. Rozpoczgcie zajec, przedstawienie tematu zajec, krotkie wprowadzenie w cykl zajec
“Cyfrowe Zombie” (5 minut).

2. Krotka rozmowa z uczestnikami o ich wiedzy na temat zombie, pytania o to, czy znaja
tematyke, czy widzieli filmy, komiksy, czy czytali ksigzki o tej tematyce (5 minut).

3. Zadanie 1. Uczestnicy czytaja wskazany fragment ksigzki, podkreslaja lub wypisuja
najwazniejsze informacje (10 minut).
Prowadzacy zadaje pytania pomocnicze, naprowadzajace na to, jakich informacji nalezy
szuka¢ we fragmencie, np. skad si¢ wziely zombie, co jest potrzebne do ich pokonania,
jaki jest cel ludzkosci, co jest najsilniejsza bronig przeciwko zombie, czego trzeba si¢
nauczy¢. Przy realizacji tego zadania nie wolno korzysta¢ z technologii.

4. Zadanie 2. Wytypowanie przez uczestnikow rodzajow ksigzek, jakie mogg si¢ przydac
podczas zombie apokalipsy (10 minut). Przy realizacji tego zadania nie wolno korzysta¢
z technologii. Prowadzacy zadaje pytania pomocnicze, naprowadzajace, ktore pomoga
uczestnikom wytypowac jak najwigksza liczb¢ réznych ksigzek. Prowadzacy czeka
na wytypowane rodzaje i krétko podsumowuje wytonione typy.

5. Zadanie 3. Wyszukanie ksigzek w katalogu (10 minut).
Prowadzacy pokazuje uczestnikom katalog biblioteki i wyjasnia zasady jego dziatania,
wskazuje sposoby wyszukiwania ksigzek, thumaczy, czym sg stowa kluczowe, wspolnie
z uczestnikami ustala, jakie hasta warto wpisywa¢ w katalog.
Uczestnicy maja znalez¢ i spisa¢ informacje o ksigzkach, ktore moga by¢ przydatne w dalszej
pracy. Szczegolng uwagg nalezy zwroci¢ na poradniki survivalu, méwiace
0 przygotowywaniu schronienia (bgdg potrzebne przy realizacji Misji 2.).

Zadanie nr 1

Napisz krotka notatke o zombie. Rozejrzyj si¢ po swojej bibliotece. Wyszukaj 1 przygotu;
podstawowe informacje o zombie lub tez zywych trupach. Skad si¢ wziety, co jest potrzebne do ich
pokonania (jaka bron jest najlepsza, co jest nieskuteczne w starciu z zombiakami).
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Drugie 45 minut

1. Rozpoczecie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonane;j
pracy, zapytanie uczestnikow 0 zadanie nr 1, pytanie o wrazenia z lektury, ciekawostki
(5 minut).

2. Pogadanka o cyfrowych zombie, wskazanie czym sg, jakie sg podobienistwa i réznice
ze zwyklymi zywymi trupami (15 minut).

3. Po wystuchaniu bibliotekarza i przeczytaniu informacji dotyczacych digital zombies
uczestnicy zastanawiajg si¢, jak wiele z zachowan ich i ich znajomych mozna przypisaé
cyfrowemu zombiactwu. Dyskutuja i spisujg wspdlnie najpopularniejsze symptomy,

z ktérymi si¢ spotykaja, prowadzacy prowadzi dyskusje i zapisuje wnioski na tablicy
(10 minut).

4. Prowadzacy dzieli uczestnikow na grupy. Kazda grupa przygotowuje sposoby na to, jak si¢
mozna wyrwac z cyfrowego zombiactwa oraz jak mozna zarzadza¢ swojg obecnoscia w sieci
w sposob zdrowy i nieszkodliwy. Grupy przygotowuja po trzy krotkie hasta pomagajace
w walce z cyfrowym zombiactwem (15 minut).

Zadanie nr 2

Napisz krotka notatke i porownaj zombie do cyfrowych zombie. Znajdz podobienstwa i rdznice
pomigdzy tymi dwoma rodzajami zombie.
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Scenariusz do Misji 2.

Bezpieczne schronienie

Tytul zajec

Cyfrowe Zombie — Misja 2. Bezpieczne schronienie

Cele:

wzmacnianie umiej¢tnosci wyszukiwania zrodet,

wzmacnianie umiejetnosci wyszukiwania konkretnych informacji,
Wzmacnianie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i analizy informacji,
rozwdj umiejetnosci wspotpracy,

Umiejetnos¢ poruszania si¢ w terenie i tworzenia wskazowek, map i materiatow
informujacych o potozeniu konkretnego miejsca.

Metody:

praca z katalogiem,

wyszukiwanie informacji w tekscie,
praca w terenie,

wspotpraca w grupach,

korzystanie z planow i map.

Materiaty:

Czas

katalog biblioteczny,

ksigzki, artykuly i inne materiaty z zakresu survivalu,
zeszyt badz kartki, dtugopis, mazaki itp.,

stoper,

plan budynku.

realizacji:

2 X 45 minut
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Konspekt zajeé:

Pierwsze 45 minut

1. Rozpoczgcie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonane;
pracy, zapytanie uczestnikow 0 zadanie nr 2, pytanie o wrazenia z lektury, ciekawostki
(5 minut)

2. Zadanie 1. W znalezionych ksigzkach z zakresu survivalu uczestnicy i prowadzacy wspoélnie
wyszukuja informacji o tworzeniu schronienia, o warunkach, jakie powinno spetniaé¢
bezpieczne miejsce. Nastepnie uczestnicy w grupach zastanawiaja si¢, gdzie w budynku takie
migjsce si¢ znajduje. Celem zadania jest wytypowanie najbezpieczniejszego miejsca
w bibliotece. Kazda grupa moze wybra¢ swoje miejsce i uzasadnié¢, dlaczego wybrali akurat
to. Prowadzacy powinien dostarczy¢ na lekcje ksiazki, ktorych dane bibliograficzne
na pierwszych zajeciach zostaty spisane z katalogu, uczestnicy mogg tez wyszuka¢ informacje
W internecie, a prowadzacy powinien takze dostarczy¢ plan budynku (15 minut).

3. Zadanie 2. Uczestnicy w grupach rozchodza si¢ po budynku i liczg wyjscia ewakuacyjne
najblizsze wskazanej kryjowki, probuja zmierzy¢ czas dotarcia do najblizszych wyjs$¢ w razie
koniecznosci szybkiej ucieczki z kryjoéwki (15 minut).

Przy realizacji tego zadania nie wolno korzysta¢ z technologii.

4. Zadanie 3. Uczestnicy wykonuja zdjecia swoich kryjowek. Na wydrukach
badz na komputerach na zdjgciach zaznaczaja najwazniejsze punkty kryjowek i wskazuja,
jakie ulepszenia nalezatoby wykonac.

Zadanie nr 3

Przygotuj krotka notke o tym dlaczego wybrane przez Ciebie miejsce kryjowki jest najbezpieczniejsze
do ukrycia si¢ w przypadku inwazji zywych trupow. Wskaz mocne i stabe strony tego miejsca.
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Drugie 45 minut

1. Rozpoczgcie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonanej
pracy, zapytanie uczestnikow o zadanie nr 3, pytanie o wrazenia z lektury, ciekawostki
(5 minut).

2. Zadanie 1. Uczestnicy w grupach przygotowuja mapy budynku z oznaczeniem swoich
kryjowek, na planie zaznaczaja mozliwe drogi ucieczki oraz stabe i mocne punkty kryjowki
oraz ewentualnych sposobow i drog ucieczki (20 minut).

Przy realizacji tego zadania nie wolno korzystac z technologii.

3. Uczestnicy w grupach wymieniajg si¢ mapkami, kazda grupa na podstawie uzyskanej mapy
probuje znalez¢ kryjowke innej grupy. Po odnalezieniu oznaczonego miejsca grupa robi sobie
selfie w rozpoznanym bezpiecznym miejscu schronienia.

Zadanie nr 4

Korzystajac z atlasow, mapy swojego miasta lub map satelitarnych dostgpnych w sieci, opracuj
najszybsza i najbezpieczniejsza droge ucieczki z biblioteki do domu. Opisz trase, uwzgledniajac
potencjalne zagrozenia i niebezpieczenstwa w razie ataku zombie.
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Wiedza to podstawa I przewaga!

Tytut zajec¢

Cyfrowe Zombie — Misja 3. Wiedza to podstawa i potega!

Cele:

Wzmacnianie umiejetnos$ci wyszukiwania zrodet,

ksztatltowanie umiejetnosci wyszukiwania konkretnych informacji,
Wzmacnianie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem i analizy informacji,
rozwdj umiejetnosci wspotpracy,

umiejetnos¢ tworzenia materiatdow informacyjnych.

Metody

praca z katalogiem,

praca z komputerem w programie graficznym,

wyszukiwanie informacji w internecie,

Wspotpraca w grupach,

tworzenie prezentacji,

korzystanie z zasobow internetu opartych na wolnych licencjach Creative Commons.

Materialy:

katalog biblioteczny,

ksigzki, artykuly i inne materiaty z zakresu medycyny,
Zeszyt badz kartki, dlugopis, mazaki itp.,
komputer/tablet (pracownia komputerowa),

program graficzny,

makulatura.

Czas realizacji:

45 minut
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Konspekt zajeé:

1. Rozpoczgcie zajgé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonanej
pracy, zapytanie uczestnikow o zadanie nr 4, pytanie o dotychczasowe wrazenia, ciekawostki
(5 minut).

2. Prowadzacy wskazuje zrodta, w ktorych uczestnicy moga szuka¢ informacji dotyczacych
chorob.

3. Zadanie 1. Wyszukanie informacji na temat choréb (internet, podreczniki, encyklopedie,
czasopisma, ksigzki). Przygotowanie i przedstawienie krotkiej notatki, w ktorej uczestnicy
scharakteryzujg histori¢ wybranej choroby, sposob jej rozprzestrzeniania, epidemie, ktore
wywotala, a takze metody, ktorymi ludzko$¢ jg zwalczyta (20 minut).

4. Prowadzacy, przed rozpoczeciem pracy uczestnikow, pokazuje internetowe zrodta grafik,
zdjec, ktore uczestnicy moga wykorzystac¢ na zasadach otwartych licencji podczas tworzenia
swojego plakatu.

Zadanie 2. Plakat ostrzegawczy — uczestnicy moga pracowa¢ w programie graficznym
lub przy uzyciu tradycyjnych metod (kolaz, rysunek) (20 minut).

Zadanie nr 5

Znasz na pewno rozne znaki ostrzegawcze, ktore informujg o niebezpieczenstwie i s uniwersalne
i znane na caltym $wiecie. Stworz taki znak ostrzegajacy przed niebezpieczenstwem zwigzanym
z zombie, ktéry mozna bedzie umieszczaé, aby ostrzec ludzi.
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Ostrzez ludzi

Tytut zajec¢

Cyfrowe Zombie — Misja 4. Ostrzez ludzi

Cele:

Wzmacnianie umiejetnos$ci wyszukiwania zrodet,

ksztatltowanie umiejetnosci wyszukiwania konkretnych informacji,

Wzmacnianie kreatywnosci,

rozwdj umiejetnosci wspotpracy,

umiejetnos¢ tworzenia materiatow informacyjnych,

ksztaltowanie umiejetnosci z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Metody:

praca z komputerem w programie do obrobki audio/wideo,

wyszukiwanie informacji w internecie,

Wspotpraca w grupach,

korzystanie z zasobow internetu opartych na wolnych licencjach Creative Commons,
dyskusja,

pogadanka,

prezentacja.

Materialy:

zeszyt badz kartki, dtugopis, mazaki itp.,
komputer/tablet/smartphone (pracownia komputerowa),
program do obrobki audio/wideo,

przyktady spotéw kampanii spotecznych,

telefony komorkowe (smartfony).

Czas realizacji:

2 X 45 minut
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Konspekt zajeé:

Pierwsze 45 minut

1. Rozpoczecie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonane;j
pracy, zapytanie uczestnikow 0 zadanie nr 5, pytanie o wrazenia z lektury, ciekawostki
(5 minut).

2. Zadanie 1. Prowadzacy pokazuje przyktady spotéw kampanii spotecznych (bezpieczenstwo
na drodze, bezpieczenstwo w pracy, zdrowie). Ttumaczy jakie elementy powinny si¢ znalez¢
w skutecznym przekazie kampanii ostrzegawczej (15 minut).
Uczestnicy w grupach opracowujg scenariusz swojego spotu, ktory ma ostrzec ludzi przed
zarazg cyfrowych zombie. Kazda grupa przedstawia swoj scenariusz. Uczestnicy dyskutuja
0 ksztatcie scenariuszy i ich zawarto$ci merytorycznej, pod katem sily przekazu.
Prowadzacy nadzoruje, nakierowuje prace uczestnikow (25 minut).

Drugie 45 minut

1. Rozpoczgcie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonane;
pracy, ciekawostki (5 minut).

2. Przed rozpoczeciem zadania prowadzacy przedstawia rdzne programy, aplikacje do tworzenia
krétkich materiatow wideo. Instruuje uczestnikow w zakresie postugiwania si¢ narzedziami.
Wymienia takze zrodta grafik, zdjec, filmow, muzyki, dzwigkow z ktérych uczestnicy moga
korzysta¢ na zasadach wolnych licencji Creative Commons (20 minut).

3. Zadanie 2. Uczestnicy w grupach tworza swoj ostrzegawczy spot. Po skoficzonej pracy
uczestnicy prezentujg swoje spoty, opowiadajac, jak wygladat proces tworzenia
i czy scenariusz udato sie zrealizowaé w cato$ci (20 minut).
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WysledZz zombiaka!

Tytut zajec¢

Cyfrowe Zombie — Misja 5. Wysledz zombiaka

Cele:

® poznanie zagrozen w sieci i umiejetnos¢ ich dostrzegania,
e umiejetnos¢ rozdzielania rzeczywistosci od kreacji internetowe;,
e umiejetnosc krytycznego oceniania informacji.

Metody:

e pogadanka,
e wspolpraca w grupach,
e planowanie.

Materialy:

e przygotowane materiaty z zycia Jana Zombie,
e kartki, flamastry itp.

Czas realizaciji:

45 minut

Konspekt zajecé:

1. Rozpoczecie zajeé, przypomnienie tematu spotkan i podsumowanie poprzednio wykonane;j
pracy, zapytanie uczestnikéw 0 ich przemyslenia, lektury, ciekawostki (5 minut).

2. Prowadzacy na podstawie materialow ze strony http://cyfrowa-wyprawka.org/ przekazuje
uczestnikom informacje o podstawowych zagrozeniach w sieci oraz zasadach, ktore

pozwalaja na unikniecie wickszosci owych zagrozen (20 minut).

Zadanie 1. Uczestnicy dostaja wydrukowane materiaty, ktore dotycza zycia w sieci
wykreowanej postaci. Na podstawie otrzymanych wskazdéwek uczestnicy odtwarzajg dzien
z zycia postaci. Jednoczesnie wskazuja, jak wiele informacji uzyskali o tej postaci, dzigki jej
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http://cyfrowa-wyprawka.org/

aktywnosci na réznych portalach spotecznosciowych. Grupy prezentujg wyniki pracy,
poréwnujac swoje spostrzezenia i wnioski (20 minut).

Zycie Jana Zombie mozna znalez¢ w materiatach dodatkowych.

Zadanie koncowe

Utworz plan swojej obecnos$ci w sieci. Rozpisz, w jakich miejscach beda dostepne informacje
0 Tobie, w jaki sposob i kogo bedziesz informowat o wydarzeniach w Twoim zyciu. Zaplanuj,
na jakich portalach bedziesz mie¢ profile i w jaki sposob bedziesz z nich korzystac.
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