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Misja 1.: Podstawowe umiejetnosci potrzebne do przetrwania

Dowiedz sie, czym sg zombie lub tez zywe trupy oraz skad pojawito sie okreslenie digital
zombies. Znajdz analogie!

Zadania:

1. Przeczytaj fragment ksigzki Maksa Brooksa Zombie survival. Wypunktuj najwieksze
zagrozenia w spotkaniu z zywym trupem.

2. Zastanow sie, jaki rodzaj literatury fachowej moze by¢ przydatny w przypadku
wybuchu pandemii zombie.

3. Po zapoznaniu sie z informacjami dotyczgcymi digital zombies zastandw sie, jak wiele
z Twoich zachowan mozna przypisac¢ cyfrowemu zombiactwu.

4. Pokaz, jak mozna wyrwac sie z cyfrowego zombiactwa lub zarzadzac¢ swojg
obecnoscig w sieci w sposdb zdrowy i nieszkodliwy.

Zadanie dodatkowe:

Rozejrzyj sie po swojej bibliotece. Wyszukaj i przygotuj podstawowe informacje o zombie
lub tez zywych trupach. Skad sie wziety, co jest potrzebne do ich pokonania (jaka bron jest
najlepsza, co jest nieskuteczne w starciu z zombiakami).
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Misja 2.: Bezpieczne schronienie
Znajdz najbezpieczniejsze miejsce w swojej bibliotece.

Zadania:
1. Poszukaj ksigzek i artykutéw, ktére moga Ci podpowiedzie¢, jakie miejsca mozna
uznac za bezpieczne. Sprawdz, czym jest survival, znajdz poradniki na temat
przetrwania w trudnych warunkach i okresl pozgdane cechy swojej kryjowki.

Na podstawie zdobytej wiedzy wytypuj najbezpieczniejsze miejsce w swojej
bibliotece!

2. Sprawdz i policz oraz wymien wszystkie wyjscia ewakuacyjne w budynku biblioteki.
Policz, ile czasu zajmie Ci ucieczka w razie potrzeby szybkiej ewakuacji.

3. Przygotuj mape, ktora pozwoli kazdemu dotrzeé do tego miejsca. Uzyj dostepnych
materiatéw.

4. Zrob zdjecie swojej kryjowki.

Zadanie dodatkowe:
Przygotuj krétka notke o tym, dlaczego to jest najbezpieczniejsze miejsce do ukrycia sie w
przypadku inwazji zywych trupéw. Wskaz mocne i stabe strony tego miejsca.
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Misja 3.: Wiedza to podstawa i potega!

Musisz pogtebiaé swojg wiedze na temat tajemniczego wirusa, ktéry zamienia ludzi w
bezmyslne zombiaki. Wiedze mozna czerpac nie tylko z internetu, ale tez ze zrodet
analogowych (encyklopedie, podreczniki, czasopisma). Przygotuj sie do tego, by jak najlepiej
poznac chorobe. Zréb to, zdobywajgc informacje na temat innych choréb wirusowych.
Mozesz sprawdzi¢ historie groznych epidemii cholery, dzumy, AIDS, eboli czy innych chordb,
ktore przez stulecia dziesigtkowaty ludzkosé.

Zadania

1. Korzystajac z internetu, encyklopedii, podrecznikéw do biologii, wybierz jedng
chorobe z wymienionych powyzej i przygotuj krotkg prezentacje multimedialng
o niej. Pracujgc w grupie, przygotuj historie choroby, ktorg sobie wybraliscie. Historie
mozecie przekazac pozostatym uczestnikom zaje¢ za pomoca prezentacji
multimedialnej w 5 slajdach — powinna zawiera¢ podstawowe informacje o chorobie
i sposobach jej zwalczania.

2. Przedstaw krotka notatke, w ktérej scharakteryzujesz historie choroby, sposéb jej
rozprzestrzeniania, epidemie, ktére wywotata, a takze metody, ktérymi ludzkos¢
chorobe zwalczyta. Zrébcie razem plakat ostrzegajacy przed choroba.
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Misja 4.: Ostrzez ludzi

Cz. 1
Swiat stoi na krawedzi zagtady. Poki dziata INTERNET, jak najwiecej ludzi musi sie dowiedzie¢
o zagrozeniach bycia cyfrowym zombiakiem...

Zadanie:

Korzystajac z weczesniej przygotowanych informacji (patrz zadania z Misji 1-3), pracujgc w
grupie przygotuj w jednym z darmowych dostepnych programéw krétkie wideo, w ktédrym
uswiadomisz ludziom skale zagrozenia. Moze to byé odezwa, moze to by¢ krotki reportaz,
moze to byc teledysk. Wazne, aby w Twoim materiale znalazty sie wszelkie informacje, ktére
pomoga ludziom rozpoznaé cyfrowego zombiaka, pomogg im zwalczaé te plage.

Cz. 2

Cyfrowe zombie sg w natarciu, za chwile zniknie cata nasza cywilizacja oparta na dzieleniu
sie wiedzg, na sprawdzaniu informacji, na komunikacji pomiedzy ludZzmi. INTERNET
przestanie dziata¢, nie bedzie juz mediéw spotecznosciowych, nie bedzie mozliwosci
porozumiewania sie dzieki globalne;j sieci, ale ludzie i tak muszg dowiedzie¢ sie prawdy

o cyfrowych zombie.

Zadanie:

Korzystajgc z wczesdniej przygotowanych informacji (patrz zadania z Misji 1-3), pracujac w
grupie przygotuj infografike, ulotke, plakat w ktérej zawarte bedg w prosty i jasny sposdb
informacje o cyfrowych zombie i tym jak mozna sie przed nimi bronic.
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Misja 5.: WysledZ zombiaka!

W dzisiejszym Swiecie jestesmy nieustannie obserwowani. Nasze smartfony posiadajg wiele
funkcji, ktdre majg nam stuzyé pomoca, ale czesto nie zdajemy sobie sprawy, jak wiele
informacji o nas samych jest przetwarzanych przez internetowych gigantéw (Facebook,
Google, Instagram, Snapchat, Twitter). Wiele funkcji z telefonéw moze okazad sie
przydatnych w momencie wybuchu pandemii (geolokalizacja, streaming na zywo z réznych
wydarzen, przesytanie informacji o miejscach spotkan, o wydarzeniach dziejgcych sie
aktualnie, ostrzezen przed niebezpieczeristwami). W momencie, gdy nic nam nie zagraza,
gdy nie musimy korzystaé w sposob alarmowy z tych technologii, stajg sie one idealnymi
narzedziami do szpiegowania i zbierania o nas informacji, ktére pdzniej sg wykorzystywane
przez firmy do sprzedawania naszych danych innym podmiotom i firmom reklamowym.

Zadania:

1. Korzystajgc z materiatdéw, ktore dotyczg zycia w wirtualnym Swiecie niejakiego Jana
Zombie, sprébuj odtworzy¢ caty jego dzien, a jednoczesnie wynotowac i wskazag,
jak wiele informacji o Janie Zombie mogliscie zdoby¢ z postéw, wpisow, ktore
zamieszczat on sam. Co nalezy robi¢, aby unika¢ umieszczania informacji o nas
samych, ktére moga by¢ dostepne dla oséb postronnych?

2. Utwdrz plan swojej obecnosci w sieci. Rozpisz, w jakich miejscach beda dostepne
informacje o Tobie, w jaki sposdb i kogo bedziesz informowat o wydarzeniach
w Twoim zyciu. Zaplanuj, na jakich portalach bedziesz mie¢ profile i w jaki sposdb
bedziesz z nich korzystac.
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